Квест для детей подготовительной к школе группы

«Мои любимые животные»
Тема квеста — животные, и задания так или иначе связаны с ними.

Квест рассчитан на одну команду, то есть все участники проходят его совместно, у всех общая цель, нет победителей и проигравших, а значит никому не будет обидно.
Место проведения
Приключение можно организовать в лесу, в парке. Обязательное условие — наличие деревьев, кустов, травы. 
Подготовка и необходимый реквизит
1.Понадобятся: конверт, лист бумаги с заданиями кроссворда, лист с самим кроссвордом, ручка, карандаш или фломастер.

Кроссворд и задания к нему прячем в конверт. Конверт должен быть в руках ведущего к началу квеста.

2.Понадобятся: файл, распечатанное изображение козы, распечатанные и вырезанные слова и слоги, прищепки или скрепки, на которые слова и слоги крепятся к кусту.

Ищем подходящее дерево, рядом с которым растет куст, или просто отдельно растущий куст. Файл с изображением козы и текст задания прячем в файл. Файл крепим к дереву или к кусту веревкой или кнопкой. Слова и слоги крепим к кусту прищепками в произвольном порядке. Не обязательно все вешать на виду, чтобы было интереснее, несколько из них прячем вглубь куста.

3.Реквизит: файл, распечатанное изображение лисицы, конверт с заданием, несколько спичечных коробков или капсул от киндер-сюрприза, распечатанные подсказки и несколько пустых бумажек, которые прячутся в спичечные коробки.

В файл кладем изображение лисицы, текст задания и крепим его к дереву.

Коробков должно быть больше, чем подсказок. В некоторых будут бумажки с подсказками, а в некоторых — пустые бумажки. Это усложнит процесс поиска и сделает его интереснее. Коробки прячем тщательно, для этого желательно поискать высокую траву. Спичечные коробки можно заменить капсулами от киндер-сюрпризов.

4.Нам необходимы: файл с изображением кота, конверт с распечатанным заданием, несколько одинаковых веревок, 9 фигурок мышек, вырезанных из картона. На каждой мышке — буква. Из букв можно составить слово “сокровище”.

Файл с изображением кота и с заданием крепим к дереву. Фигурки мышек в произвольном порядке нанизываем на веревки — по 2-3 штуки на каждую веревку. Веревки наматываем вокруг дерева так, чтобы их было не слишком просто размотать.

5.Реквизит: файл с изображением мышек и с заданием. Также понадобится ведерко с песком и ящик, закрывающийся на замок. В ящике и будут спрятаны сокровища. В качестве сокровищ можете использовать сладости, маленькие игрушки, сувениры, наклейки и прочие приятные мелочи.

Ключ от замка прячем в ведро с песком.

Ну а теперь начинаем наш квест для детей на природе, задания подготовлены и ждут участников.
Старт приключения

Ведущий держит конверт с первым заданием. В конверте находится кроссворд, который необходимо разгадать. В кроссворде всего четыре загадки, ответы на которые вписываются в клеточки, и в результате в серых клеточках у нас должно получиться слово-ключ. Именно это слово и приведет нас к следующему заданию.

Загадки:

1. На макушке ушки, спит он на подушке. На мышей охотник, кто же это? …….(Котик)

2. Молоко давать готова нашей бабушке …… (Корова)

3. Скачет очень ловко, любит он морковку (Заяц)

4. Лает звонко, охраняет, от злодеев защищает. (Собака)
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Какое слово у нас получилось? Коза! А значит ищем следующее задание там, где нарисована коза.
Локация Коза
Ребята бегут к дереву, на котором прикреплен файл с изображением козы. В этом файле находят следующую задачу.

Текст задания: “Дорогие ребятишки! Когда я паслась в лесу, то заметила, что на кустике появились необычные листочки. Видимо, их здесь оставили лесные звери. Листочки надо собрать и разгадать, что же на них написано”

Участники собирают с куста заранее подготовленные листики со словами и со слогами. В словах некоторые слоги пропущены, их надо вставить.

Слова:

· Вставляем слоги в слова и получаем названия животных: 
· Хоть крепки мои копыта И остры мои рога, Я добра и не сердита, Нравом вовсе не строга. В поле я мычу: «Му-му! Молочка налить кому?» (Корова)

· Что за птица? Ходит, а не летает, Зёрна собирает.(курица)
К своим ласкается, На чужих ругается. У своего теремочка Сидит на цепочке. (Собака) 
· Заплелись густые травы, Закудрявились луга, Да и сам я весь кудрявый, Даже завитком рога. (Баран) С бородой, а не старик, С рогами, а не бык, Доят, а не корова, (Коза
· Всех зверей она хитрей,
Шубка рыжая на ней.
Пышный хвост — ее краса.
Этот зверь лесной — …лиса.

Ведущий: А теперь давайте посмотрим, есть ли что-то общее между нашими зверьками? Может быть кто-то из них лишний?

Дети должны догадаться, что практически все из перечисленных зверушек грызуны, кроме лисицы. Если детям тяжело догадаться, ведущий может задавать наводящие вопросы: что кушают все эти звери, что общего в их внешнем виде и т.д. В конце концов дети приходят к выводу, что в этом списке лисица лишняя. Вот она и будет ключом к следующему заданию. Дети ищут дерево с изображением лисички.
Локация Лисичка
Ведущий: Давайте достанем конверт и посмотрим, какое задание нам подготовила хитрая лисичка.

Ведущий достает конверт и читает задание: “Здравствуйте ребятки, я лисичка-сестричка. Помогите мне в моей беде! Были у меня подсказки, но я бежала, хвостиком махнула и подсказки рассыпались. Помогите мне их собрать!”

Дети ищут в траве спичечные коробки с подсказками. Затем открывают каждый из них и разгадывают, что же в них загадано.

А вот и сами подсказки:

· не вода, а жидкое, не снег, а белое (молоко)

· живет в речке, но не лягушка (рыба)

· он бывает детский, а еще из него делают сырники (творог)

· маленькая и серенькая, а все ее боятся (мышка)

Ведущий: Ну вот дети мы и помогли лисичке с подсказками, но что же в них зашифровано?

Дети пробуют догадаться сами, если у них это не получается, можно подсказать. Все отгадки — это еда какого-то животного. Какого именно? Правильно, кота! А значит теперь надо искать дерево с изображением кота.
Локация Кот
Ведущий: Ребята, давайте посмотрим, что за задание нам приготовил пушистый котик. Достаем из конверта текст задания.

Текст задания: “Здравствуйте детишки! Я заблудился в лесу и растерял по дороге всех своих мышек. Помогите мне их отыскать. Я точно знаю, что мышки должны вам подсказать что-то очень важное, но я не знаю что именно…”

Малыши распутывают веревку на дереве, снимая с нее картонных мышек. Когда все мышки сняты с веревки, надо составить слово из букв, изображенных на них. Участники составляют слово “Сокровище”.

Ведущий: Что у нас получилось? Сокровище! А что это значит? Что клад уже где-то близко! А кто нам дал подсказку про сокровище! Правильно! Мышки! Значит следующее задание ищем у мышек.
Локация Мышки
Дети подходят к дереву с мышками, ведущий достает из файла задание.

Текст задания: “Здравствуйте детишки, мы — подружки-мышки! В нашей норке был спрятан ключ от сокровища, но норка засыпалась и теперь ключ под песком. Помогите отыскать ключик, а в награду получите сокровища из тайного сундука”.

Участники дружно ищут ключик в ведре с песком(песочнице). Если хотите усложнить задание, возьмите несколько разных ключиков и спрячьте в песок. Тогда ребятам придется перебрать несколько ключей, прежде чем найдется нужный.

Когда ключ найден и сундук открыт, малыши с радостью забирают свой клад!
Заключение
Такой квест хорошо организовывать, когда праздник подходит к концу. Сладости, найденные в сундуке могут дополнить сладкий стол.

Продолжительность данного квеста — от получаса до часа. Длительность проведения будет зависеть от самих участников и от ведущего, в частности от того, будет ли он им подсказывать, задавать наводящие вопросы.

При желании можно дополнить детский квест на улице картой. Такую карту составляйте на основании расположения локаций на вашей местности. Хотя карта особой роли в самом квесте не играет, она, скорее, для общего антуража.
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Игра-квест для детей старшего дошкольного возраста «Приключения в сказочной стране»
Светлана Рабинчук 
Игра-квест для детей старшего дошкольного возраста «Приключения в сказочной стране»
Цель:
Прививать интерес к народному творчеству, к сказкам.
Задачи:
1. способствовать формированию умения применять полученные знания в нестандартных практических задачах;

2. развивать мыслительные операции: аналогия, систематизация, обобщение, наблюдение, планирование;

3. объединить детей, доставить им удовольствие, способствовать сближению и организованности группы.
Участники игры:
Дети старшей группы

Воспитатель
Материал:
Письмо от жителей сказочной страны;

три «волшебные коробочки»;

картинки-подсказки для путешествия по сказочной стране;

камни – кочки с буквами;

картинка Василисы Прекрасной, разрезанная на 5 частей;

ножницы и цветной картон;

игра «Выложи узор» (листы с геометрическим узором и наборы геометрических фигур на каждого ребёнка);

игра «Найди пару»;

медальки «Знаток сказок».
Ход игры:
Воспитатель сообщает детям, что в детский сад пришла посылка, адресованная старшей группе. Предлагает детям открыть посылку. В посылке дети находят письмо.

«Дорогие ребята, обращаются к вам жители сказочной страны. Мы просим вас помочь найти Василису Прекрасную, которую похитили и спрятали неведомые злые силы. Найти Василису поможет её портрет, который мы разошлём во все концы нашей сказочной страны. Но, когда Василиса пропала, её портрет распался на кусочки, которые разлетелись по всей сказочной стране. Сами мы найти портрет Василисы не можем, но знаем, где искать. Высылаем вам картинки-подсказки, они вам помогут. Картинки вы найдете в одной из трех коробочек. Но имейте в виду, на всех коробочках написана неправда, и открыть можно только одну коробочку. Так что будьте очень внимательны»

Дети рассматривают коробочки:

на 1-ой надпись – «Картинки здесь»,

на 2-ой- «Здесь ничего нет»,

на 3-ей – «Картинки в первой коробке».

Дети открывают второю коробочку и находят картинки тех мест, где надо искать портрет Василисы (избушка на курьих ножках, болото, дуб с учёным котом, деревенская изба, картинка из сказки «Буратино»).

Воспитатель спрашивает, готовы ли дети помочь сказочным героям.

«Чтобы скорее попасть в сказку, давайте дружно скажем волшебные слова: «Добро пожаловать в сказку!»

Дети рассматривают карту и отправляются на поиски.
1-я станция – Избушка на курьих ножках.
Детей встречает Баба- Яга (можно использовать игрушку). Дети спрашивают, может ли Баба-Яга помочь им найти портрет Василисы Прекрасной. Баба-Яга сообщает детям, что у нее есть кусочек портрета, но чтобы его получить, надо отгадать загадки.

Ждали маму с молоком,

А пустили волка в дом…

Кем же были эти

Маленькие дети (Семеро козлят)

В детстве все над ним смеялись,

Оттолкнуть его старались:

Ведь никто не знал, что он

Белым лебедем рожден. (Гадкий утенок)

Была она артисткой

Прекрасной, как звезда,

От злого Карабаса

Сбежала навсегда. (Мальвина)

Уплетая калачи,

Ехал парень на печи.

Прокатился по деревне

И женился на царевне. (Емеля)

Сладкий яблок аромат

Заманил ту птицу в сад.

Перья светятся огнём,

И светло вокруг, как днём. (жар-птица)

Над простым моим вопросом

Не потратишь много сил.

Кто мальчишку с длинным носом

Из полена смастерил? (папа Карло)

Дети получают от Бабы-Яги часть портрета и отправляются дальше.
2-я станция – Лукоморье.
Детей встречает Ученый кот (игрушка).

«Случилось что-то непонятное – перепутались все сказки. Помогите мне сказочных героев в свои сказки отправить. А потом и я вам помогу»

Дети берут по одной картинке сказочных героев, ищут себе пару. Потом называют название сказки.

Ученый кот отдает детям свой кусочек.
3-я станция – Лиса Алиса из сказки «Приключения Буратино».
Лиса Алиса говорит детям, что у неё есть кусочек портрета Василисы, но она не хочет его отдавать просто так. Она предлагает купить у неё этот кусочек за золотые монеты.

Дети вырезают монеты из цветного картона и покупают очередной кусочек портрета.
4-я станция – Болото Царевны Лягушки.
Царевна Лягушка (игрушка):

«Знаю я, ребята, зачем ко мне вы пришли. Есть у меня, чем вас порадовать, но для этого надо перейти болото. Наступать можно только на кочки. Да кочки эти не простые, а волшебные. На каждой написана буква. Прежде чем наступить на кочку надо назвать сказочное слово, в котором эта буква есть. Будьте внимательны, если ошибетесь – навсегда увязнете в болоте»

Дети решают, кто из них будет выполнять это задание. Один из игроков переходит болото по кочкам, все остальные помогают придумывать слова. Дети получает ещё один кусочек портрета.
5-я станция – Домик Марьи Искусницы
Марья Искусница:

«Наказал мне батюшка к вечеру нанизать дюжину бус. Коль поможете мне с работой справиться, помогу вам тоже - дам последнюю часть портрета»

Дети получают листочки с геометрическим узором и заканчивают логическую цепочку.

После того как дети получают последнюю часть, они собирают портрет из

5-и частей. Получился портрет Василисы Прекрасной. На обратной стороне портрета написано послание от Василисы:

«Дорогие ребята, вы проделали сложный путь и доказали, что вы смелые, дружные и находчивые. Темные силы спрятали меня и наложили заклятие. Но теперь, когда вы нашли мой портрет, злые чары рассеются, и я буду свободна. Спасибо, ребята».

Воспитатель говорит, что портрет нужно оставить в сказочной стране, а самим отправляться обратно в детский сад.

«Добро пожаловать в детский сад!»

Детям раздаются медальки «Знаток сказок».

